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Dokument zawiera skrot polecen do Vim i oczywiscie powstal w calosci w tym
edytorze :). Opisane sa podstawowe polecenia w trybie polecenn, normalnym,
wizualnym 1 inne. Jest to ekstrakt wiedzy z plikow pomocy uzupeiniony o

wskazowki dotyczgce "jezyka VIM".

Spis tresci do pelnej pomocy dostepny jest po wykonaniu w Vim polecenia :help usr._toc.

Whudowany w VIM tutorial, ktéry prowadzi za reke przez podstawy VIM mozna uruchomic¢ w
powloce poleceniem: § vimtutor, ktéry jest tez dostepny w jezyku polskim. Mozna go uruchomic

poleceniem $ vimtutor pliprzeéwiczyé podstawowe polecenia w programie.

A dla niecierpliwych chcacych jak najszybciej edytor VIM opusci¢ - wystarczy wpisa¢ ZZ lub :x i

zatwierdzi¢ przez <Enter>.

Autor: emkaminsk@gmail.com.


https://github.com/vim/vim/blob/master/runtime/tutor/tutor.pl
mailto:emkaminsk@gmail.com

Wstep

Vi powstatl jako 'visual interface’, wizualny edytor, nakladka na inny edytor: ex. Ex jest edytorem
tekstu, ktdry pierwotnie powstal dla obstugi teleksie, ustudze do przesylania tekstu popularnej w
latach 60-tych i 70-tych. Stad tryb ex w vi i stagd pochodza polecenia ', '$, A, '%’, oznaczanie
zakresu przez 'a,b’, 'g’, 's’, 'm'iinne.

Vim (VI iMproved) dziala inaczej niz inne edytory tekstu. Podstawowe rdznice to:
* ogromna Kkonfigurowalno$¢ programu. Dostepne polecenia mozna laczy¢ w rozliczone
kombinacje oraz tworzy¢ nowe polecenia dla przyspieszenia swojej pracy z tekstem,
* Vim dostarcza wlasny jezyk polecen, ktory pozwala pisac¢ funkcje, skrypty i pluginy
* z poziomu Vim mozna wywolywac programy m. in. w Python do obrobki tekstu
* koncentracja na pracy z klawiaturg przy minimalizacji roli myszki do wybierania polecen,

* rozroznienie pomiedzy trybami pracy edytora, w ktérych mozliwe jest wydawanie réznych
polecen. Co wiecej, sama edycja tekstu jest mozliwa jedynie w trybie edycji, do ktérego mozna
wejs$¢ wydajac okreslone polecenia. To moze stanowi¢ bariere wejscia dla poczatkujacego.

Dlatego nalezy rozroznic kilka trybow dzialania Vim:

* normalny - polecenia skladajace sie z jednego lub kilku znakéw lub kombinacji klawiszy,

* edycji - tryb w ktéorym mozna edytowac tekst. Mozna go rozpoznac po tym, ze w dolnej linii
ekranu wyswietla sie tekst --- INSERT ---,

* polecen, tzw cmd-line, w ktorym wprowadza i wykonuje sie tzw. polecenia ex. Sa to polecenia
rozpoczynajace sie od :,/, ?lub /,
» wizualnej selekcji (ang. visual mode),

* wizualny lub wizualnego zastepowania, w ktorym wpisywany tekst zastepuje tekst
podswietlany (ang. select mode),

» zastepowania - tryb ten jest bardzo podobny do trybu edycji, ale kazdy wpisany znak zastepuje
znak na pozycji kursora.

* ex, ktory jest w istocie rozszerzonym trybem polecen. Jest to tryb stuzacy do pisania skryptow z
polecen stosowanych w trybie polecen skladajacych sie z wielu linii.

W wiekszosci z tych trybow mozna poruszac sie po tekstcie za pomocg strzalek. Do wychodzenia z
roznych trybow do trybu normalnego stuzy klawisz Esc, wyjatkiem jest tu tryb ex, do wyjscia z
niego nalezy wykona¢ komende :vi.

Istnieje jeszcze jeden rzadko wspominany tryb pracy programu:

» zawieszenia w oczekiwaniu na polecenie; Vim wchodzi w ten tryb w trakcie wpisywania
polecenia w trybie normalnym, pomiedzy operatorem a ruchem/obiektem (patrz Jezyk Vim
ponizej). Istnieje mozliwos$¢ zdefioniowania mapowan klawiszy, ktére beda dedykowane do
tego trybu. Wiecej ponizej w sekcji 'Mapowania'.



Instalacja 1 wersje Vim

Oficjalne repozytorium kodu Vim znajduje sie na GitHub. Na stronie repozytorium mozna znalez¢
wiecej opcji pobrania i instalacji Vim na roznych systemach.

Vim jest rowniez dostepny jako plugin do innych popularnych IDE, np. VSCode, Intelli] czy
Pycharm.

Sekcja ponizej prezentuje wybrane opcje instalacji Vim w Windows oraz Linux.

Linux

$ sudo apt install vim W dystrybucjach opartych na Debian (jak
Ubuntu)

Windows

MobaXterm Oprogramowanie z wieloma funkcjami,

zastepujace okno polecen i dostarczajace wiele
funkcji terminala Linux, w tym Vim. Do
pobrania free ze strony
https://mobaxterm.mobatek.net/download.html

Podstawowe polecenia

Uruchamianie Vim

$ vim {nazwa_pliku} podstawowy sposéb uruchamiania Vim -
otwarcie do edycji pliku o podanej nazwie

$ evim {nazwa_pliku} uruchamia vim w wersji easy (Easy VIM). W tej
wersji Vim bardziej przypomina Notatnik w
Windows z menu, ikonami i wylaczonymi
trybami innymi niz tryb edycji

$ gvim {nazwa_pliku} uruchamia vim w wersji GUL. Jest to pelny Vim z
wszystkimi trybami i funkcjonalno$ciami, ale
dodatkowo zaopatrzony w menu, skroty polecen
pod ikonami paska narzedzi

$ view {nazwa_pliku} otwiera plik tylko do odczytu

$ ex {nazwa_pliku} uruchamia Vim w trybie ex (bez wizualizacji
tresci pliku). Mozna przej$¢ do Vim wykonujgc
komende vi.


https://github.com/vim/vim
https://mobaxterm.mobatek.net/download.html

$ vimdiff {nazwa_pliku} {nazwa_pliku}
{nazwa_pliku} {nazwa_pliku}

$ vim -S {nazwa_sesji}

$ vim -c /pattern {nazwa_pliku}

Pierwsze kroki w Vim

uruchamia vim w wersji diff, ktora wyszukuje
roznice pomiedzy plikami (w liczbie od 2 do 4),
otwiera pliki w podzielonym pionowo oknie i
podswietla te roznice

uruchamia sesje Vim zapisang poleceniem
mksession (opis ponizej)

otwiera plik i ustawia kursor na pierwszym
wystapieniu wzorca pattern

Sekcja prezentuje kilka podstawowych polecen stuzacych do zapisu, zamkniecia pliku i korzystania

z wbudowanej pomocy.
w plik’

q

:saveas plik’

:file 'plik’

e 'nazwa'

2z

CTRL-Z

:help
:help 'word’

:help index

:help usr_toc.txt

:help usr_01.txt

:help reference_toc

zapis pliku, opcjonalnie mozna podac nazwe
nowego pliku

wyjscie z programu
zapis biezacego pliku pod nowg nazwa "plik’
zmiana nazwy obecnie edytowanego pliku

(edit) otwarcie nastepnego pliku 'nazwa' do
edycji

zatrzymuje program (tworzy plik swp z
niezachowanymi zmianami!)

zawiesza Vim (zachowujac wszystko -
ustawienia, pliki itp., jak zminimalizowanie
okna w Windows) i przenosi do pow}oki shell.
Do Vim mozna wroci¢ poleceniem

$ fg

w powtloce.
otwarcie pomocy

pomoc z danym stowem lub poleceniem; <Tab>
lub CTRL-D wyswietla mozliwe opcje

spis wszystkich polecen we wszystkich trybach
wraz z tagami, krotkim opisem i odnos$nikiem do
peinej definicji

wyswietla spis tresci podrecznika Vim
otwarcie pierwszego rozdziatu podrecznika

spis wszystkich plikéw pomocy Vim



powtorzenie wykonania poprzedniego polecenia
wydanego w trybie normalnym.

CTRL-G wyswietlenie podstawowych informacji: o
nazwie pliku, numerze wiersza w ktorym jest
kursor, procencie dtugosci pliku od poczatku w
ktorym stoi kursor

Opcje

W wiekszosci przypadkéw dodanie no' przed nazwa opcji wylacza ja. Pelna lista opcji jest w pliku
options.txt.

:set hls wilgczenie pod$wietlania wyszukiwan

:‘nohlsearch wylaczenie podswietlania

:setic wlaczenie trybu ignorecase wyszukiwania

:set number wlgczenie numerow wierszy

:help 'hls’ pomoc na temat opcji hls

:set relativenumber Wigczenie trybu wzglednej numeracji. Numery
linii wyswietlaja sie wzglednie do pozycji
kursora.

:set ve=all Ustawia tryb virtualedit, w ktérym kursor moze

poruszac sie gdziekolwiek (bez ograniczen
konicem linii itp.)

Jezyk VIM

Jezyk Vim to specyficzna skladnia polecen w trybie normalnym, ktorej zrozumienie znacznie
przyspieszy opanowanie edytora. Sklada sie z kombinacji dzialania i przedmiotu. Dzialaniem (ang.
operator) jest akcja, np. d - delete (usuwanie), Przedmiotem moze by¢:

 obiekt np. w - word (stowo) albo
* ruch (ang. motion), np. j (przejscie linie¢ w doi)

» funkcja.

Obiekt i ruch mozna poprzedzi¢ liczbg. Sile Vim stanowi fakt, ze dowolna kombinacja dzialania,
liczebnika i przedmiotu stanowi unikalne polecenie.

Wiecej informacji (w tym np. bardziej kompletng liste operatoréw i obiektow/ruch6éw) mozna
znalez¢ w pliku motion.txt (:help motion). Wiecej informacji o funkcjach jest w :help usr_41.txt.

Akcje na obiektach wiekszych niz jeden znak

Zazwyczaj stuza do usuwania i zmiany tekstu. Wiecej w :help operator



Delete - wyciecie tekstu i pozostanie w trybie
normalnym. Wazne - usuniety tekst pozostaje w
schowku do czasu kolejnej operacji
usuniecia/wyciecia/skopiowania tekstu

Change - zmiana tekstu, czyli usuniecie go i
przejscie do trybu edycji

Yank - kopiowanie

Indent - wciecie, unindent - zlikwidowanie
weciecia

Zmiana duzych liter na male (g~ wykonuje
zamiang, gu - zmienia wszystkie litery na mate,
gU - na duze).

Polecenia takie, jak np. d, ¢ iy mozna poprzedzi¢ oznaczeniem rejestru (np. "x), dzieki czemu wynik
polecenia zostanie skopiowany do tego rejestru. Wiecej - patrz Rejestry ponize;j.

Ruchy (motion)

Definiuja ruch do wykonania dla powyzszych polecen (np. d czy y)

$
A0

+, -

{a}G

LFE ¢t T

h,j, k1

H,L

Do konca linii
Do poczatku linii
Dwie linie: biezgca i nastepna lub poprzednia

Go - od kursora do linii o podanym numerze a
lub (jesli nie jest podana liczba) do konca pliku

Find - do wystapienia kolejnego znaku, np. fa -
do kolejnego 'a'. Kapitalik - szukanie wstecz. T =
To - do znaku, ale bez uwzglednienia tego znaku.

Ruch w lewo, dol, gore i w prawo. 15j Przyklad
ruchu - kolejne 15 linii. 701 to kolejny przykiad
ruchu - 10 znakéw w prawo.

0Od pozycji kursora do gory ekranu lub do dotu
ekranu

Warto podkresli¢, ze dwie poprzednie sekcje (czynnosci, ich krotnosci i ruchy) mozna sklada¢ w
dowolne kombinacje, np. 9 czynnosci * 10 krotnosci * 10 ruchéw daje w sumie 900 unikalnych

polecen, a to utamek mozliwosci Vim.

Przyklady:

* dO - wyciecie calego tekstu od poczatku linii do kursora

* y$ - skopiowanie tekstu od biezgcego miejsca kursora do konca linii

* y2j - kopiuje do schowka biezacg linie oraz dwie ponizej



* ctw - change to 'w' - zmiana catego tekstu do nastepnego wystapienia 'w'
* dG - wycina znaki od biezgcego wiersza do konca pliku

* d20G - wycina od biezacego wiersza do wiersza 20

Obiekty tekstowe
Okreslenie obiektu tekstowego ma swoja skladnie: pierwsza litera (opcjonalna) wskazuje:

* - czy obiekt jest exclusive, tj. bez spacji przed i po,

* a - inclusive - wlacznie ze spacjami przed i po. Uzycie opcjonalnego okreSlenia sprawia, ze
polecenie dziala, gdy kursor jest gdziekolwiek w $rodku obiektu, niekoniecznie na jego
poczatku.

* brak pierwszej litery oznacza, ze dzialanie zostanie wykonane od miejsca kursora do konca
obiektu.

Druga litera definiuje sam obiekt, np. w - stowo.

w stowo (od kursora do konca stowa)

iw Inner word - wewnatrz stowa; ogélnie a w aw
oznacza obiekt razem ze spacjami dookola
niego, natomiast i w iw oznacza pominiecie

spacji
aw Word - stowo (razem ze spacjami)
e do konca slowa (pozostawiajgc spacje po stowie)
p paragraph - akapit
S sentence - zdanie
L_ )L} b wewnatrz cudzystowiu, nawiasu, np. tagu HTML
i" i it Inner quote - tekst otoczony cudzyslowiem

danego typu bez cudzystowi.

a), al, _a}, _ab brackets - wewnatrz nawiasow (tekst) - wiacznie
ze znakami nawiasow. Uwaga! Znaczenie
nawiasow tutaj sie zmienia, bowiem uzycie
samych znakéw ), } ma inne znaczenie, niz gdy
sq poprzedzone przez a lub i.

i), 1], i}, _ib Inner brackets - wewnatrz nawiasow (tekst) -
bez znakow cudzystowiu

Podobnie jak z ruchami, akcje i obiekty mozna dowolnie ze soba laczy¢ produkujac kolejne setki
(jesli nie tysiace) mozliwych unikalnych polecen.

Przyklady:

* dw - usuniecie znakdéw od kursora do kornca stowa,



* dap - usuniecie calego akapitu od poczatku do konica razem z pustymi liniami,

* yis - skopiowanie calego zdania od poczatku do konca bez biatych znakéw z poczatku i konca
zdania,

* ci”-zmiana calego tekstu pomiedzy znakami "
Inny przyklad polaczenia dziatania z funkcja:

* d:call search("Nastepny") - kasuje wszystko pomiedzy kursorem i nastepnym wystapieniem
stowa "Nastepny"

Dzialania (operatory) mozna tez polaczy¢ z wyszukiwaniem:

* d/tekst - usuwanie tekstu od pozycji kursora do kolejnego wystapienia tekst
* y?stowo - kopiowanie tekstu od pozycji kursora wstecz do pierwszego wczesniejszego
wystapienia stowo

oraz ze znacznikami (ang. marks) - wiecej o znacznikach ponizej. Przykiad:

* d’a -usuwanie tekstu od biezacej pozycji kursora do znacznika a

Tryb wizualny

Alternatywa dla skladni operator - obiekt/ruch jest uzycie trybu wizualnego. W tym trybie wpierw
zaznacza sie fragment tekstu, ktéry zostaje podSwietlony na ekranie, a potem wykonuje sie akcje
(operator).

% Visually select - zaznaczenie tekstu do zmiany

Wiecej opcji wejscia w ten tryb opisanych jest
ponizej.

Skladnia polecenia zlozonego

xay skladnia: operator - liczba - obiekt/ruch; a -
liczba powtodrzen, x - operator, y - obiekt/ruch

raxby na poczatku opcjonalnie mozna podacr - rejestr,
do ktérego skopiowany zostanie wynik
polecenia. Gdy podane sg dwie liczby (a i b),
polecenie wykonane zostanie a*b liczbe razy.

Dzialania na pojedynczych znakach

Mimo, ze ponizsze polecenia definiuja czynnosci, nie przyjmuja rzeczownika/obiektu do dzialania.
Dlatego np. 2x’ jest skonczonym poleceniem (kasuje dwa znaki poczynajac od znaku pod
kursorem).



Substitute - zastepuje znak pod kursorem, po
wykonaniu pozostaje w trybie wstawiania. Np.
wpisujac 3s usuwamy trzy znaki liczac od
kursora i mozemy wpisa¢ nowy tekst o dowolnej
dtugosci.

Replace - zastepuje jeden znak pod kursorem, po

wykonaniu pozostaje w trybie normalnym

Cross out - usuwa pojedynczy znak pod
kursorem, po wykonaniu pozostaje w trybie
normalnym

Polecenia w trybie normalnym

Poruszanie kursorem

Wiecej pomocy w :help motion.txt

Poruszanie sie¢ w ramach wiersza lub pojedynczych znakow

h,j, k, 1

A0

%

G)

{n}|

poruszanie w czterech kierunkach (lewo, dol,
gora, prawo)

poczatek biezacego wiersza, przy czym »
oznacza pierwszy znak nie bedacy bialg spacja,
a 0 to rzeczywiscie poczatek linii

koniec biezacego wiersza

(word) poczatek nastepnego stowa, polecenie
zlozone

(before, beginning) poczatek poprzedniego
stowa

(end) przejscie na koniec stowa

(gdy kursor wskazuje otwierajacy nawias)
przeskok do zamykajacego nawiasu

przeskok do poczatku lub konca zdania, w
ktorym stoi kursor

przeskok do n-tej kolumny w wierszu

Poruszanie sie pomiedzy wierszami w pliku

{a}G
G

88

10

(go) przeskok do a-tej linii pliku
przeskok do ostatniej linii pliku

przeskok na poczatek pliku (to samo co 1G)



CTRL-E

CTRL-Y
.}

Przeskoki

CTRL-]

CTRL-O

CTRL-I

Jumps

przejscie do poczatku kolejnego wiersza
przejscie do poczatku poprzedniego wiersza
(extra) wyswietlenie dodatkowej linii (jedna
linia w déb)

jedna linia w gore

przeskok do poczatku lub konca akapitu, w
ktorym stoi kursor

wejscie w link (wspomaga nawigacje po plikach
pomocy Vim)

(older) powrdt do poprzedniego miejsca po
przeskoku (np po przeskoku do innej linii lub po
wejsciu w link). Mozna wykonywac wiele razy.
przejscie do nowszej pozycji w odwrotnej
kolejnosci jak CTRL-O

powrot po przeskoku (cofniecie do poprzedniej
pozycji).

wyswietlenie listy przeskokow

Przenoszenie kursora na wyswietlanej stronie

H
M
L

Przeskok o strone lub pol strony

CTRL-U
CTRL-D
CTRL-F
CTRL-B

Zmiana widoku

ZZ

zt

(Home) przeniesienie kursora na gore strony
(Middle) przeniesienie kursora na Srodek strony

(Last) przeniesienie kursora na dét strony

(up) przewiniecie o pot strony w gore
(down) przewiniecie o pot strony w dot
(forward) przewiniecie tekstu w przdd o strone

(backward) przewiniecie tekstu w ty} o strone

wycentrowanie ekranu na wierszu, w ktérym
jest kursor

(top) ustawienie ekranu tak, ze linia z kursorem
jest na gorze ekranu

11



zb (bottom) jw. ale jest na dole

Zmiany tekstu

Wiele z opisywanych tu polecen przyjmuje argument numeryczny z przodu. Np. 10i{tekst} po
nacis$nieciu <Esc> powtarza wpisany tekst dziesieciokrotnie.

Wiecej dostepnych polecen shluzacych do zmiany tekstu (usuwania, wstawiania, przesuwania,
formatowania, sortowania) jest opisanych w pliku pomocy :help change.

Wchodzenie w tryb edycji

i (insert) wstawienie znaku w biezgacym miejscu

I wstawianie znakow na poczatku biezacego
wiersza

o (open) rozpoczecie nastepnego wiersza

) rozpoczecie nowego wiersza w biezacym
wierszu

a (add) dodanie znaku zaraz za kursorem

A wejscie w edycje na konicu biezacego wiersza

~ zmiana rozmiaru znaku (z duzego na maty i
odwrotnie)

Usuwanie i wycinanie

X usuwanie znaku pod kursorem

d (delete) wycinanie wiersza lub jego czesci -
przeniesienie do schowka, polecenie zlozone

D wycinanie wiersza od pozycji kursora do konca
linii (to samo co d$)

J (join) tgczenie dwdch wierszy ze soba -
biezacego i nastepnego. Dzialajac z argumentem
numerycznym z przodu tgczy podanag liczbe

wierszy.

Kopiowanie

y (yank) kopiowanie do schowka, polecenie
zlozone

Y kopiowanie calego biezacego wiersza (inaczej

niz w przypadku D czy C, Y jest synonimem yy, a
kopiowanie do konca linii osiggamy tylko przez
y$.

12



yy to samo, dziala jak Y

y$ kopiowanie od biezacego znaku do konca linii

yl kopiowanie znaku pod kursorem (lub okreslonej
liczby znakdéw, gdy polecenie jest poprzedzone
liczba.

Wklejanie

Wiecej w pomocy - :help insert.txt

p (put) wklejanie zawartosci schowka za
kursorem lub ponizej biezacego wiersza

P wKklejenie przed/powyzej biezacego wiersza
Korekta
r (replace), np. ra zastepuje biezacy znak pod

kursorem przez litere 'a' i wraca d trybu polecen

R korekta wielu znakow (kazdy napisany znak
zastepuje znak pod kursorem). W tym trybie
Backspace przywraca zmiany

c (change) wyciecie tekstu i wejscie w tryb edycji,
polecenie zlozone (skiadnia jak d czy y)
C analogicznie do D, to polecenie dziala jak c$ -

wycinanie do kornca linii z jednoczesnym
wejsciem w tryb edycji

ce (change to the end) pozwala skorygowac biezace
stowo (usuwa je do konca i wchodzi w tryb
edycji)

S (substitute) zamien znak pod kursorem (tozsame
zcl)

S kasuje cala biezaca linie i wchodzi w tryb edycji
(tozsame z cc)

Xxp zamiana kolejnosci dwoch liter (poprawa
szwedzkiego bledu)

@{a} wykonywanie korekty za pomoca sekwencji
klawiszy zapisanej w makrze. Patrz sekcja
'Makra'

Modyfikatory polecen zlozonych

Patrz tez sekcja Jezyk VIM' powyzej. Ponizej zamieszczone sa inne przyklady polecen stuzacych do
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wycinania: d oraz kopiowania: y).

Niektore z ponizszych przykladow dzialaja liniowo (ang. linewise), w odrdznieniu od
wczesniejszych polecen, ktére dzialaly znakowo (ang. characterwise). Oznacza to, ze dzialaja na
caly wiersz lub wiersze, a nie na fragmenty wierszy.

Ponizsze przyklady oparto na poleceniu usuwania d, ale dzialaja analogicznie z ¢, y i innymi
operatorami.

dd usuniecie (wyciecie) calego wiersza, 2dd -
wycinanie dwoch catych linii (d2d dziala tak
samo)

dl wycinanie jednego znaku pod kursorem (to
samo co x)

dh wycinanie jednego znaku przed kursorem (to
samo co X)

dw wycinanie calego stowa. Tak samo dziala W, np.

d2W - wycinanie dwoch stéw. Powoduje
wycinanie calego stowa (od miejsca kursora)
wilgcznie z bialym znakiem (bez usuwania
pierwszego znaku nastepnego stowa).

Niewielka roznica miedzy w i W dotyczy znakow niealfanumerycznych w srodku stowa. Roznice
mozna zauwazyc¢ ¢wiczac dw i dW na stowie 'doesn’t'.

daw (A Word) wycinanie calego stowa (niezaleznie w
ktorym miejscu jest kursor) wlacznie z biatym
znakiem na koncu

diw (Inner Word) wycinanie stowa bez usuwania
bialych znakow

das (A Sentence) wycinanie calego zdania

dis (Inner Sentence) wycinanie calego zdania
dap (A paragraph) usuniecie calego akapitu
de wycinanie calego stowa (od kursora do

ostatniego znaku) pozostawiajac biale znaki

das wycinanie od biezacego miejsca do konica
wiersza
anr wycinanie od pierwszego znaku nie bedacego

bialym znakiem w biezgcym wierszu do
biezacego znaku

do od poczatku wiersza do biezgcego znaku
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Cofanie zmian

CTRL-R

Szukanie

(undo) cofa ostatnig zmiane w pliku
przywraca linie do oryginalnego stanu

(redo) cofa zmiany wlacznie z undo (mozna
wycofac sie z undo)

Sekcja prezentuje rézne polecenia, zaréwno w trybie normalnym jak i polecenn cmd-line.

f

/word

?word

CTRL-O

CTRL-I
/word/b+1

:help pattern.txt

(find) wyszukanie pojedynczego znaku w
biezacym wierszu po biezacym miejscu.
Odmiany tego polecenia opisane wyzej to F, tiT.
Gdy klawisz ten zostaje wcisniety po

wyszukiwaniu za pomoca f; F, ti T, uruchamia
nastepne wyszukanie w biezgcym wierszu

wyszukanie w pliku kolejnego wzorca
wyrazenia regularnego (wystapienia 'word’)
wyszukanie w pliku poprzedniego wzorca

wyszukiwanie do przodu stowa, na ktérym
wlasnie stoi kursor

wyszukiwanie w ty} stowa, na ktérym stoi
kursor

(next) wyszukanie wzorca w pliku w tym samym
kierunku (dla /w przdd, dla ? w ty})

wyszukanie wzorca w pliku w przeciwnym
kierunku co poprzednie wyszukiwanie

powrot do miejsca gdzie rozpoczete zostato
wyszukiwanie

przejscie do przodu

wyszukuje 'word' i umieszcza kursor na drugiej
pozycji od poczatku. Oprocz 'b' mozna uzywac
tez innych polecen: 'e’(pozycja od konca), cyfra
oznacza liczbe linii po znalezionym stowie
wiecej pomocy na temat wyszukiwania za

pomoca wyrazen regularnych (Perl). Mozna tez
uzych :help usr_27.txt
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Modyfikatory polecen w trybie normalnym

!!date wstawia date w biezagcym wierszu

lcommand wykonanie polecenia w zewnetrznym
programie, a dokladnie filtrowanie okreslonego
zakresu wierszy przez ten program, np. /5Gsort
sortuje linie od biezacej do 5 (zauwazmy, Ze po
wpisaniu /5G polecenie to jest konwertowane do
trybu cmd-line: :.,/+3!).

Polecenia ex

Aby znalez¢ pomoc o danym poleceniu wystarczy wpisac :help {polecenie} podajac cala jego nazwe
lub tylko poczatek. Mozna uzy¢ CTRL-D lub <Tab> aby wyswietli¢ opcje autouzupelniania. Ponowne
nacis$niecie <Tab> lub CTRL-P pozwala przewija¢ pomiedzy opcjami.

Po wpisaniu ::

» klawisze <Up> i <Down> scrollujg historie komend.

* Za pomoca symbolu || mozna wykona¢ wiecej niz dwie komendy na raz, np. :w \| !ls zapisuje
plik i wyswietla zawartos¢ biezacego katalogu.

* Kombinacja CTRL-F otwiera okno polecen, w ktérym widac np. historie poprzednich polecen.
Mozna z niego wyjs$¢ wpisujac :quit lub wciskajac CTRL-C.

Szczegbdlowa pomoc o poleceniach ex, tj. o trybie polecen, edytowaniu, zakresach dzialania, flagach,
znakach specjalnych znajduje sie w pliku :help cmdline.txt.

Liste wszystkich polecen ex mozna znalez¢é w :help ex-cmd-index.

Podstawowe polecenia

m (move) przesuniecie wierszy

d (delete) usuniecie wierszy

:co, :t (copy) skopiowanie wierszy

p (print) wydrukowanie u dotu ekranu wiersza

:760,780m20 przesuniecie wierszy od 760 do 780 do pozycji
wiersza 20

m+1 przesuniecie biezacego wiersza o jedna linie w
dot.

:mi10 przesuniecie biezacego wiersza do wiersza o
numerze 10.

:p5 wypisanie biezacego i czterech kolejnych

wierszy na dole ekranu
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w zapisanie zmian w biezacym buforze do

biezacego pliku
:10,15w nowy_plik zapisanie linijek od 10 do 15 w nowym pliku
:10,15w >> plik doklejenie linijek od 10 do 15 do pliku plik
:r plik odczytanie zawartosci pliku plik i wstawienie go

poczawszy od linii pod kursorem

:{polecenie}! modyfikator polecenia wymuszajacy jego
wykonanie bez zapisania zmian, np. :q! - wyjscie
Z programu z porzuceniem zmian

:{polecenie} wykonuje polecenie z powtoki. Przyklad: :!/ls -al

Zastepowanie

Dokladny opis w :help substitute. Opcje modyfikujgce proces zamiany takie jak g czy ¢ opisane sag w
:help s_flags

:[range]s[ubstitute]/from/to/[flags] Ogolna skladnia polecenia do zamiany tekstu
'from' na 'to".
:s/b/A (substitute) zamiana b na A w biezacym wierszu

(jeden raz)

:S/a/A/g zamiana a na A w biezagcym wierszu (wszystkie
wystapienia)

:%s/a/A/g zamiana w catym pliku

:%s/a/A/gc zamiana w caltym pliku z potwierdzeniem

kazdej zamiany. Wciskajac y lub n mozna
potwierdzi¢ lub odrzuci¢ danag zmiane, a
potwierdza wszystkie pdzniejsze zmiany, q il
konczy procees zamian.

:5,10s/a/A/g zamiana w wierszach od 5 do 10

L.$s/a/A/g zamiana w wierszach od biezgcego do konca
pliku

5:s/a/A/g zamiana w pieciu wierszach liczac od biezacego

Rozne polecenia w ex

:Ipython % wykonanie otwartego obecnie skryptu w python.
Symbol % symbolizuje nazwe aktywnego pliku.

r'nazwa’' (read) odczytanie pliku 'nazwa' i wstawienie go
w biezacym pliku w pozycji kursora

:read !ls lub r! {polecenie} wczytuje wynik polecenia Is do biezgcego pliku
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:history
a
:history /

:browse oldfiles

wyswietlenie historii komend w trybie cmd-line
otwiera okno polecen
wys$wietlenie historii wyszukiwan

wyswietla liste uprzednio edytowanych plikow,
mozna podac¢ numer i otworzy¢ wybrany plik do
edycji

Wielokrotne wykonywanie polecen

Wiecej pomocy w :help usr_26.txt oraz :help multi-repeat

:[range]l:]gllobal]/{pattern}/{command}

W powyzszym:

powtorzenie ostatniej operacji
edycji/kasowania/korekty. Bardzo przydatna
funkcja do szybkiego ponowienia tej samej
komendy skrotem.

(global) wyszukanie wzorca pattern i wykonanie
w kazdym pasujacym wierszu polecenia
command.

* znak : pomiedzy zakresem i stowem global jest opcjonalny,

* Command to polecenie w trybie cmd-line. Wydajac polecenie normal mozna zdefiniowac

polecenie w trybie normalnym.

* rozne przyklady range zostaly omowione w sekcji dot. zastepowania (np. % - caly plik),

* Pattern to wyrazenie regularne w odpowiednim dla wersji Vim standardzie (np. POSIX). Wiecej:

:help pattern.

:2,20g/txt/normal 0i*

g/nNmo

:g/"$/d

Wizualna selekcja

Przyklad multi-polecenia. W wierszach od 2 do
20 wyszukiwany jest tekst 'txt'. W wierszach,
gdzie zostal on znaleziony wykonywane jest
polecenie 0i* - co powoduje wstawienie na
poczatku wiersza znaku "*'.

A pasuje do kazdego wiersza w pliku a 'm'
przesuwa wiersz na poczatek pliku. W efekcie
nastepuje odwrdcenie kolejnosci wierszy w
calym pliku.

usuniecie wszystkich pustych linii z pliku

W tym trybie wiele polecen zyskuje nowe znaczenie.
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Wejscie w tryb wizualnej selekcji

v

CTRL-V

wchodzi w tryb selekcji, po zaznaczeniu tekstu
mozna na nim wykonac polecenie zwykle lub
polecenie ex (np :w nazwa zapisze fragment w
pliku nazwa)

tryb selekcji, mozna zaznaczac cale linie

tryb blokowy, w ktérym zaznacza sie
prostokatny obszar

Edycja w trybie wizualnej selekcji

0/0

I{tekst}

c{tekst}

Aftekst}

~

ri{a}

(other) w trybie wizualnej selekcji powzwala na
przejscie kursorem na drugi koniec
zaznaczonego obszaru

w trybie blokowym polecenie pozwala na
wstawienie przed blokiem w kazdym wierszu
tego samego tekstu

w trybie blokowym polecenie pozwala na
wstawienie zamiast bloku w kazdym wierszu
tego samego tekstu

w trybie blokowym polecenie pozwala na
wstawienie za blokiem w kazdym wierszu tego
samego tekstu

zamiana malych liter na duze i odwrotnie

zamiana kazdej litery na {a}

Polecenia w trybie edycji (tryb Insert)

W tym trybie mozna wykonac¢ wiele polecen za pomocg klawiszy funkcyjnych lub skrotéw z CTRL.

CTRL-Left

CTRL-Home
CTRL-End
CTRL-P

CTRL-N

przeskok o cale stowo w lewo (tak samo dziala z
Shift, w prawo z druga strzalkg)

przeskok na poczatek pliku
przeskok na koniec pliku

autouzupelnianie (Vim zgaduje reszte stowa na
podstawie innych wpisanych w pliku stow oraz
innych plikow)

autouzupelnianie, ale Vim szuka st6w z przodu
Inne
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CTRL-X CTRL-F autouzupelnienie nazwami plikdw. Inne opcje
autouzupelniania sg w helpie usr_24.txt

CTRL-X CTRL-L autouzupelnianie catymi liniami

CTRL-A powtodrzenie ostatniej edycji w trybie Insert.
Dobry skrot, aby wykonac¢ te sama modyfikacje
w wielu miejscach. CTRL-2 (lub CTRL-@)
wykonuje to samo i jednocze$nie wychodzi z

trybu edycji.
CTRL-Y kopiuje znak powyzej kursora
CTRL-W usuniecie ostatniego napisanego stowa (stowa

tuz przed kursorem)

CTRL-U usuniecie calego wiersza od poczatku do miejsca
kursora
CTRL-V{znaki} pozwala na wstawienie znakow specjalnych.

Liczba trzycyfrowa (od 000 do 255) pozwala na
wpisanie znakow ascii. Wpisujac 'x' mozemy
podac liczbe w ukladzie szesnastkowym (np.
CTRL-Vxff - bez spacji w Srodku) a 'o’ -
6semkowym. Podajac u lub U mozemy wstawic
znak Unicode.

CTRL-K{znaki} wstawienie symboli. Lista symboli jest dostepna
komenda :digraphs. Np. CTRL-KC* produkuje E
(ponownie - bez spacji w $Srodku). Inny przyklad
to CTRL-KCo ©.

:CTRL-Ofpolecenie} pozwala na wykonanie w trybie edycji jednego
polecenia z trybu normalnego (bez wychodzenia
z trybu edycji).

Inne polecenia w roznych trybach

Wybrane polecenia rozpoczynajace sie od ‘g’

Polecenia te najczesciej modyfikuja znaczenie komendy wymienionej po g. Szczegdtowa lista jest w
pliku index.txt.

ga wyswietla warto$¢ ASCII znaku pod kursorem

g8 wyswietla warto$¢ hex znaku UTF-8 pod
kursorem

am przeskoczenie kursorem na srodek ekranu

gM przeskoczenie kursorem na Srodek biezacej linii
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{NH"x}gp (put) wstawienie N razy tekstu ze schowka (lub
rejestru {x}, jeSli podany)

Formatowanie tekstu

:set textwidth={x} ustawienie szerokosci linii. Jesli nowe slowo
spowoduje ze linia bedzie dluzsza niz
maksimum, zostanie wstawiony znak nowej linii

gqap uporzgdkowanie akapitu tak aby w kazdej linii
znalazlo sie maksimum stow wzgledem
dostepnej szerokosci linii

8q} jw.

:{zakres}center {szerokosc} wysrodkowanie tekstu w liniach opisanych
zakresem. {szeroko$c¢} opisuje szeroko$¢ linii
uzyta do wysrodkowania

{zakres}right {szerokosc} jw. ale dosuniecie tekstu do prawe;j

:{zakres}left {margines} jw ale dosuniecie do lewej. Margines okresla
liczbe spacji po lewej stronie tekstu.

:8,151e4 przyklad jak wciac tekst z 4 spacjami na
poczatku kazdego wiersza od nr 8 do 15

Znaczniki (ang. Marks)

Oznaczenia pozwalajace definiowa¢ zakres pliku lub miejsca do ktérych mozna przeskoczyc.
Znaczniki nie sg widzialne, sg tylko pozycjami w pliku. Znaczniki i rejestry nie sa przechowywane
W tym samym miejscu, mozna miec jednoczesnie znacznik 'a i rejestr "a bowiem sg czyms$ innym

m{t} wstawienie znacznika t w biezgcej pozycji.
Znaczniki mozna nazywac¢ matymi lub duzymi
literami

{t} przejscie do pierwszego znaku linii, w ktdrej jest
znacznik t

{t} przejscie do wlasciwego znaku, na ktorym jest
znacznik t

:marks wyswietla liste aktywnych znakdow, przede

wszystkich znakow globalnych (o numerach 0-
9), ktore sg tworzone przy kazdym wyjsciu z

Vim

0 przejscie do miejsca, gdzie ostatnio Vim zostat
zamkniety

:delm {marks} usuniecie znacznika
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<, > poczatek i koniec zakresu wizualnej selekcji

Rejestry
Pozwalaja zapisac fragment tekstu do przeklejenia lub wykonac ten tekst jako polecenie.

Wiecej w pliku pomocy change.txt - :help registers

Rejestry uzytkownika

Rejestry uzytkownika oznaczane sa malymi literami. Uzycie duzej litery pozwala na doklejenie
kolejnego tekstu do istniejacego rejestru.

"{x} Uzyj rejestru 'x’ do nastepnej czynnosci (takiej
jak 'd’, 'y'lub p"

"{x}y{ruch/obiekt} skopiuj do rejestru 'x’ wynik nastepnego ruchu;
np. "ay$ kopiuje do rejestru 'a’ tekst do konca
linii; w przypadku podania obiektu czynnos$¢
wykonana jest na tym obiekcie

"ayas skopiowanie calego biezgcego zdania do rejestru
Ial
"ap wklejenie zawartos$ci rejestru ‘a’w biezacym
miesjcu
CTRL-R{x} w trybie edycji wstawienie zawartosci rejestru
IX'
Rejestry wbudowane
"{cyfra} Rejestry oznaczone cyframi od 1 do 9 zawieraja

ostatnich dziewie¢ schowkow. Np. "3p” wstawia
do linii ponizej kursora trzecig ostatnio
skopiowana linie tekstu.

Makra

Umozliwia zapisanie sekwencji polecen i wykonanie ich wielokrotnie, przez np. 10@a

qia}{sekw}q zapisanie sekwencji klawiszy 'sekw’ w rejestrze
lal

@{a} wykonanie sekwencji klawiszy zapisanej w
rejestrze. Sekwencja bedzie wykonana w trybie
polecen

@@ wykonanie poprzedniej sekwencji klawiszy
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Skroty
Wiecej w pliku help usr_24.txt

:iabbrev {skrot} {tekst} pozwala zdefiniowac skrdot. Wpisanie w tekscie

:iab {skrot} {tekst}

:abbreviate

Okna

:[visplit 'plik’

:[vinew
CTRL-W w
CTRL-W hjkl

CTRL-W ]

{X}CTRL-W +/-

:[vertical] resize {x}

:close

:only

:qall

Bufory. Praca z plikami

:open plik’
:buffers

(w trybie edycji) skrotu i potem spacji
spowoduje zastgpienie skrotu tekstem. Tekst
moze miec¢ jedno lub wiele stow. Jesli na
poczatku lub na koncu tekstu ma by¢ spacja
nalezy zdefiniowac jg jako .

krotsza forma polecenia do definiwania skrotu.

wyswietla liste zdefiniowanych skrotow

podzielenie biezgcego okna na dwa; podajac
opcjonalna nazwe pliku mozna otworzy¢ inny
plik w drugim oknie; [v] pozwala na podzial

pionowy
otwarcie nowego pustego okna
przejscie do innego okna

przechodzenie miedzy oknami (lewo, dol, gora,
prawo)

przemieszczenie obecnego okna w dot (tak samo
pozostate klawisze - H, Ki L)

zwiekszenie/zmniejszenie wysokosci biezacego
okna. Parametr {x} okresla o ile linii nastepuje
zmiana

zmiana rozmiaru biezgcego okna o wartos¢ {x}
(w pikselach). Stowo vertical pozwala na
pionowa zmiane

zamkniecie biezgcego okna

zamKkniecie wszystkich okien z wyjatkiem
biezacego

calkowite wyjs$cie z Vim; analogicznie :wqall

otwarcie do nowego bufora pliku o nazwie ‘plik’

wys$wietlenie listy otwartych plikow (tak samo
dziaia :1s)
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:buffer {x}

:bdel {x}
:bn

:bp

Sesje

:mksession nazwa'

:mksession! 'nazwa'

:source 'nazwa'

Zakladki (tabs)

Pomoc na temat zakladek - :help tabpage.txt

:tabe
:tabc
:tabn

:tab {polecenie}
:tab split

{xigt

gT

Mapowania klawiszy

przelaczenie sie do pliku o numerze {x}; dziala
tez skrot 'b'lub 'bu’
usuniecie z pamieci bufora o numerze {x}

(buffer next) edycja nastepnego otwartego pliku
(w petli)

(buffer previous) edycja poprzedniego
otwartego pliku

utworzenie sesji 0 nazwie 'nazwa’; opcjonalnie
mozna uzyc¢ skrotu 'mk' zamiast 'mksession’

nadpisanie sesji 0o nazwie 'nazwa'

wczytanie sesji o nazwie nazwa'

(edit) tworzenie nowej zakladki (inaczej tabnew)
(close) zamkniecie aktualnej zakladki
(next) przejscie do nastepnej zaktadki

wykonuje polecenie w nowej zaktadce (np
otwarcie pliku pomocy poleceniem help)

otwiera nowgq zakladke z tym samym plikiem co
biezacy

przejscie do kolejnej zakladki; opcjonalnie x to
numer zakladki

przejscie do poprzedniej zaktadki

Vim daje mozliwo$¢ definiowania mapowan w wielu trybach pracy. Wiecej w pliku :help map.txt

‘map

:unmap
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Polecenie bez argumentu wyswietla wszystkie
mapowania w trybach: normalnym, wizualnym
i zawieszenia. Z jednym argumetem wyswietla
mapowanie dla tego klawisza. Z dwoma tworzy
nowe mapowanie.

usuwa dane mapowanie



Inne polecenia stuzace do listowania i poprawiania istniejagcych mapowan sa wymienione w

pomocy.

Ponizej polecenia stuzace do tworzenia nowych mapowan. Ogolna skladnia to :map {klawisz}
{sekwencja} - to polecenie pozwala zmapowac klawisz na sekwencje polecen.

:nmap {k} {s}
:vmap {k} {s}

:omap {k} {s}

:imap {k} {s}
:cmap {k} {s}

Przegladarka plikow

redit .

:Explore 'folder’

:split ~/

Przydatne pluginy

mapowanie w trybie normalnym

mapowanie w trybie wizualnej selekcji i
zastepowania. :smap {k} {s}i:xmap {k} {s}
pozwalaja zdefiniowania¢ mapowania osobno w
tych dwach trybach.

mapowanie w trybie zawieszenia po
wprowadzeniu operatora

mapowanie w trybie wstawiania

mapowanie w trybie wiersza polecen

otwiera zawatosc biezacego katalogu w oknie

wlaczenie przegladarki okreslonego katalogu, w
tym katalogow sieciowych (ftp)

dzieli okno na dwa: przegladarke plikow i puste
okno

podglad wybranego pliku w drugim oknie
horyzontalny podzial okien i otwarcie pliku
otwarcie pliku w nowym vertykalnym oknie
otwarcie pliku w nowej zakladce

otwarcie pliku

powrot do poprzedniej zawartosci okna
zmiana sposobu sortowania

zmiana sposobu wySwietlania plikow

odwrdcenie kolejnosci sortowania

Vim posiada wiele pluginow, ktdére rozszerzaja jego funkcjonalnosci.

Surround

Plugin Surround pozwala w latwy sposéb dodawac znaki okalajace dany tekst, np. tagi html,
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pogrubienia w Markdown czy inne oznaczenia w podobnych formatach (np. AsciiDoc).

Instalacja i krotkie wprowadzenie do Surround zawarte sa na stronie GitHub: https://github.com/

tpope/vim-surround

cs{aktualny}{nowy}

ysaw{znacznik}

ds{znacznik}

v{zaznaczenie}S<b>

Inne zasoby o Vim

Glowna strona projektu Vim

Vim as language

You need to grok vi

Definitive guide to text objects
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polecenie wydane, gdy kursor stoi wewnatrz
aktualnych znacznikow zamieni znacznik na
nowy. Np. dla tekstu "Lorem ipsum" polecenie
¢s"' zamieni go na 'Lorem ipsum’

wKklejenie znacznika w obiekt aw. Polecenie
dziata analogicznie dla innych obiektow/ruchdow.

usuniecie znacznika okalajacego pozycje kursora

po zaznaczeniu tekstu w trybie wizualnej
selekcji kombinacja S{znacznik} wklei
otwierajacy i zamykajacy znacznik przed i po
zaznaczeniu

https://vim.org

https://www.youtube.com/watch?
v=wlR5gYd6umO

https://stackoverflow.com/questions/1218390/
what-is-your-most-productive-shortcut-with-
vim/1220118#1220118

https://blog.carbonfive.com/vim-text-objects-the-
definitive-guide/


https://github.com/tpope/vim-surround
https://github.com/tpope/vim-surround
https://vim.org
https://www.youtube.com/watch?v=wlR5gYd6um0
https://www.youtube.com/watch?v=wlR5gYd6um0
https://stackoverflow.com/questions/1218390/what-is-your-most-productive-shortcut-with-vim/1220118#1220118
https://stackoverflow.com/questions/1218390/what-is-your-most-productive-shortcut-with-vim/1220118#1220118
https://stackoverflow.com/questions/1218390/what-is-your-most-productive-shortcut-with-vim/1220118#1220118
https://blog.carbonfive.com/vim-text-objects-the-definitive-guide/
https://blog.carbonfive.com/vim-text-objects-the-definitive-guide/
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